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賽事命名 

1. 本賽事命名為「2024-25賽馬會菁英盃」。中國香港足球總會（本會）保留增加冠

名贊助，或將整項賽事名稱轉為贊助商名稱的權利。 

賽事管理 

2. 本賽事由中國香港足球總會全權管理。 

基本條款 

3. 除於本章則有另文規定外，否則將依循2024-25香港超級聯賽賽事章則執行。 

4. 除非於本章則中另外註明，否則各參與賽事之人士（包括但不限於球員、球隊職員、

裁判員或賽事工作人員等）皆須受到現存中國香港足球總會憲章、條例、規章、守

則、指引、通告或指令所約束。 

參賽資格 

5. 凡為2024-25香港超級聯賽之參賽球會均須參加賽馬會菁英盃。任何球會不可以派

出超過一隊參加。本會董事會有權因應賽事組成，邀請本地或海外球會參與本賽事。 

6. 在獲得三分之二多數出席董事通過的情況下，本會董事會可否決任何球會參加本賽

事。 

賽事組織 

7. 參賽球會必須派出實力最強之隊伍出賽，否則必須具備理由，呈報中國香港足球總

會秘書處。 
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8. 賽馬會菁英盃賽事將分為兩個階段進行。 

8.1 第一階段為分組賽，參賽球隊將以抽籤形式分為兩組（A組為五隊、B組為四

隊）。各分組均以單循環模式進行。完成分組賽後，每組首、次名球隊將晉

身第二階段淘汰賽。 

8.2 第二階段為淘汰賽，四支晉身淘汰賽階段之球隊將以單淘汰賽形式進行（請

參閱下圖）。 

9. 每場比賽時間為九十分鐘，分為上、下半場各四十五分鐘，中場休息不多於十五分

鐘。於淘汰賽階段之比賽，如法定時間九十分鐘內賽和，將會進行上、下半場各十

五分鐘加時賽，如加時比賽後仍然賽和，比賽將根據球例（Laws of the Game）中

所規定之互射點球方法來決定勝負。 

10. 每場比賽每支球隊之替換球員安排如下： 

10.1 每支球隊最多可替換五名球員； 

10.2 每支球隊最多可有三次替換球員機會（如果兩支球隊同時作出替換球員，各

支球隊均被視為使用了一次替換球員機會。一支球隊在同一次比賽暫停期間

替換多名球員僅算作使用了一次替換球員機會）； 

10.3 中場休息時可有額外替換球員機會。 

10.4 若比賽需進入加時賽，每支球隊替換球員安排如下： 

10.4.1 如果尚未全數使用其替換球員名額和／或替換球員機會，則餘下的替

換球員名額和替換球員機會均可在加時比賽使用； 

10.4.2 每支球隊在加時比賽時可有一名額外的球員替換名額及有一次額外

的替換球員機會； 

10.4.3 於法定比賽完結後和加時比賽開始前、或加時比賽的中場休息時進行

替換球員，有關替換不會被視為使用了一次替換機會。 
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10.5 本賽事將根據球例引入額外永久替換腦震盪球員的安排，當球隊的醫療人員

向裁判員表示受傷球員的情況為發生或懷疑腦震盪，該球隊即可使用一次「替

換腦震盪球員」名額，當該球隊使用了「替換腦震盪球員」的名額，對方球

隊亦可選擇以任何理由使用一次「額外替換球員名額」。有關安排將依照球

例執行。 

11. 除參賽球會「香港足球會」外，參賽球隊於每場賽馬會菁英盃的比賽中任何時間必

須派出不少於三名於2003年1月1日或以後出生的本地青年球員上陣（包括被裁判

員以紅牌驅逐離場的本地青年球員）。至於參賽球會「香港足球會」，該球會於每

場賽馬會菁英盃的比賽中任何時間，必須派出不少於三名於2003年1月1日或以後

出生的本地或非本地（外籍）青年球員上陣（包括被裁判員以紅牌驅逐離場的本地

或非本地（外籍）青年球員）。 

12. 中國香港足球總會有權因應參賽球隊數目或因特殊原因而修改賽制，並保留隨時修

改賽制之權利。 

13. 如遇球隊於分組賽階段退出賽事，該球隊的所有分組賽階段比賽紀錄（不包括紀律

相關之紀錄）將從分組賽積分榜中剔除。 

如遇球隊於完成分組賽階段後或淘汰賽階段退出賽事，該球隊已完成比賽之比賽紀

錄將不受影響，餘下淘汰賽賽事則根據賽程繼續進行。 

分組賽排名方法 

14. 於分組賽階段之比賽，參賽球隊在分組賽積分榜上的排名，將按照在分組賽中所

取得的積分來決定。分數較多者將會排名在分組賽積分榜較高位置，分數較少者

將會排名在分組賽積分榜較低位置。每場比賽的積分制度如下： 

14.1 比賽的勝方將會獲得三分； 

14.2 和局比賽的兩隊將各得一分； 

14.3 比賽的負方則未能獲取任何分數。 
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15. 倘若任何兩支或以上的球隊於分組賽積分榜中獲得相同積分，有關球隊的排名將

按照下列準則定出次序排名： 

15.1 有關球隊的對賽積分，分數較多者將會排名較高； 

15.2 有關球隊的對賽得失球差，得失球差較佳者將會排名較高； 

15.3 有關球隊的對賽得球，得球較多者將會排名較高； 

15.4 如按上述 15.1 至 15.3 項排序後仍有球隊排名相同，則根據有關球隊之對

賽成績重新按上述 15.1 至 15.3 項就球隊排名進行排序。如仍未能定出排

名，則根據下列 15.5 至 15.8 項進行排序以決定排名； 

15.5 有關球隊於積分榜中的得失球差，得失球差較佳者將會排名較高； 

15.6 有關球隊於積分榜中的得球，得球較多者將會排名較高； 

15.7 於本賽事中因應黄牌及紅牌數量而計算出之分數，分數較少者將會排名較

高。每張黄牌及紅牌之分數制度如下： 

15.7.1 每面黄牌將會獲得一分； 

15.7.2 每面由兩面黄牌而變成的紅牌，將會獲得三分； 

15.7.3 每面直接紅牌將會獲得三分； 

15.7.4 在黃牌之後領直接紅牌，將會獲得四分。 

15.8 抽籤 

比賽場地及賽期 

16. 中國香港足球總會負責安排所有比賽場地。 

17. 中國香港足球總會將會負責編定賽事中的賽程，所有參賽球隊必須按照賽程出賽。

賽程表中的比賽資料，包括但不限於比賽日期、開賽時間、比賽場地、主隊（先列

出）、客隊（後列出）。中國香港足球總會將在球季展開前向各參賽球會公佈有關

賽程。中國香港足球總會將保留權力於賽程上作出改動。 
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比賽用球及裝備章則 

18. 中國香港足球總會保留有關指定比賽用球條款的權利。 

19. 參賽球隊必須嚴格遵守中國香港足球總會裝備章則。 

球員資格 

20. 同一名球員只能在同一球季為一間球會參加本賽事。（以出場作賽為準，如球員只

列出賽名單上但未有正式出場作賽則不作計算） 

獎盃及獎牌 

21. 菁英盃屬中國香港足球總會產業。 

22. 冠軍球隊將會獲頒菁英盃，並需要在2025-26菁英盃舉行最後一場比賽的兩個月前，

以良好狀態歸還予中國香港足球總會。於保留菁英盃期間，若菁英盃有任何損壞，

中國香港足球總會將保留對該冠軍球隊追索相關維修費用之權力。 

23. 冠軍球隊將會獲頒一座複製獎盃予以保留，另加四十五面紀念獎牌。 

24. 亞軍球隊將會獲頒四十五面紀念獎牌。 

25. 決賽最佳球員獲頒發獎盃一座。 

違反章則處理方法 

26. 假如任何參賽球會及其球隊職員、球員違反本章則或其他不檢行為，本會將交由紀

律及道德委員會處理。 

語言 

27. 如在本章則的英文或中文版本之中，在理解上有任何差異，則以中文版本為最終依

歸。 

修改及解釋條文 

28. 本會董事會有權隨時修改、增刪及解釋本賽制修改之任何條文。 

 

-- 完 – 
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